
Commission de Foot à 5  "Débutants"

Secteur :

Club ORGANISATEUR :

Poule :  _________ Rencontres à : ______H 

ÉQUIPE : ÉQUIPE :

N° N° Licence Nom Prénom N° N° Licence Nom Prénom

1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

ÉQUIPE : ÉQUIPE :

N° N° Licence Nom Prénom N° N° Licence Nom Prénom

1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

ÉQUIPE : ÉQUIPE :

N° N° Licence Nom Prénom N° N° Licence Nom Prénom

1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

ÉQUIPE : ÉQUIPE :

N° N° Licence Nom Prénom N° N° Licence Nom Prénom

1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

DIRIGEANT :

  FEUILLE DE MATCH - Plateau "Débutants"

  RESPONSABLE :

        DISTRICT DE LA COTE D'AZURDISTRICT DE LA COTE D'AZURDISTRICT DE LA COTE D'AZURDISTRICT DE LA COTE D'AZUR

DIRIGEANT :

DIRIGEANT :

N° Licence :

N° Licence : N° Licence :

DIRIGEANT : DIRIGEANT :

N° Licence : N° Licence :

N° Licence :

Journée :

DIRIGEANT : DIRIGEANT :

N° Licence : N° Licence :

DIRIGEANT :

FeuillMatch.xls  /  FeuillMatch -  Page 1 de 2, le 17/10/2009



Commission de Foot à 5  "Débutants"

Secteur :

Club ORGANISATEUR :

Poule :  _________ Rencontres à : _____H 

RESULTATS RESULTATS

RESULTATS RESULTATS

                    -  En cas d'égalité aux 1ère rencontres : TIR AU BUT,

                    -  Sur le terrain 4 : l'équipe qui s'est maintenue.

TERRAIN N° 3

RENCONTRES

  FEUILLE DE MATCH - Plateau "Débutants"

A retourner dans les 72 heures72 heures72 heures72 heures  au "DISTRICT COTE D'AZUR" 4 avenue Paul Arène 06000 NICE

OBSERVATIONS

                    -  En cas d'égalité aux 2ème, 3ème et 4ème rencontres, avantage à l'équipe qui a accédé au terrain supérieur,

         Le Gagnant du terrain 4 va jouer sur le terrain 3 

ORGANISATION DES MATCHES  -  DUREE DES RENCONTRES : 10 MINUTES

  Le Perdant du terrain 4 reste sur le terrain 4

RENCONTRES

TERRAIN N° 4

  Le Perdant du terrain 1 va jouer sur le terrain 2

RENCONTRES

         Le Gagnant du terrain 1 reste sur le terrain 1 

  Le Perdant du terrain 2 va jouer sur le terrain 3

         Le Gagnant du terrain 3 va jouer sur le terrain 2   Le Perdant du terrain 3 va jouer sur le terrain 4

RENCONTRES

         Le Gagnant du terrain 2 va jouer sur le terrain 1 

Journée :

  SUIVI DES SCORES

TERRAIN N° 1 TERRAIN N° 2
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