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Régles de Jeu 2010 - Modifications

Supprimeé

Pour ’Ensemble du Livret

» Régle 16 :¢




Régles de Jeu 2010 - Modifications

‘ Régle 8 - Irrégularités et comportements antisportifs

NoOuUVEAU
<

o, Elle est complétement réécrite
avec l'introduction des interprétations
G n° 5 et 6 qui sont supprimées
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Régles de Jeu 2010 - Modifications | Régle 8

& Un changement majeur consiste a remplacer,
partout dans la regle 8, l'utilisation d’exemples par
'usage d’une série de critéres pour I'explication des
différents niveaux des irrégularités et de la

conduite antisportive.

Ceci devrait étre utile aux joueurs/entraineurs et
aux arbitres pour identifier les comportements
corrects, ainsi que pour comprendre et appliquer la
structure et les objectifs des régles de jeu lorsqu’un
comportement incorrect doit étre sanctionné.

OR 9 mars 2010 (18/05/



Régles de Jeu 2010 - Modifications

La structuration de la regle 8

Régle 8 - Irrégularités et comportements antisportifs

IRREGULARITES COMPORTEMENTS ANTISPORTIFS

g:1 Acticons conformes & o régle

g8:2 | Infractions aux régles n'entraginant en
principe pas de sanctions personnelles [voir
cependant les critéres de décision 3 :3 a-d)

g8:3 | Infractions & la régle amenant une sancfion g8:7 | Comportement anfisportif &  sanclionner
personnelle [régle & :3-4) progressivement
wil fout zaonctionner au moine de maniére
progressive en cnmmen:;clnf awvec Uy
avertissement [1&:1 a), puis une exclusion (14 :3b)
et une disgualification (14 6d) »

g:4 Infroctions & lo régle & sanctionner par une 8:8 Comportement anfisportif & sanclionner par une
exclusion immediate exclusion immediate

g8:5 | Irégularités &  sonclionner  par une g% Comporternent antisportif grossier & sanclionner
disqualification par une disqualification immediate

g:6 | Disqualificafion suite & wuwne  acfion AVEC g:10 | Une disqualification avec rapport &crit suite &
particuli&rement brutale, dangereuse, S comportement antisportif particuligrement grossier
intenticnnelle, perfide RAPPORT
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Régles de Jeu 2010 - Modifications

> Actions ¢

Il est autoris
8:1

* d’enlever le |
* de contrdler
* de barrer les

Commentaires
Barrer le che

'intervalle. La
son exécution e
I'adversaire (v¢




Régles de Jeu 2010 - Modifications Régle 8 - (suite) |

y [ y

é La notion de sanction progressive a une infraction a été révisée
pour faire une distinction claire entre les irrégularités qui :
- peuvent étre sanctionnées de maniére traditionnelle, en

commengant par le carton jaune
et les irrégularités :

- qui vont au-delda et qui doivent étre sanctionnées
immeédiatement d’une exclusion de 2 minutes.

Les deux alternatives étaient possibles auparavant, mais les
regles ne prévoyaient toutefois ni critéres, ni instructions.
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Régles de Jeu 2010 - Modifications

» Infractions
personnelle

Il n'est pas au
8 :2

* d’arracher o
mains,

* de barrer le

jambes, de le
des coudes po

également pa

* de retenir I'a
continuer a jou
* de se jeter cc




Régles de Jeu 2010 - Modifications Régle 8 - (suite) Nouveau

¥

-




Régle 8
(suite)

Dans le cas des infractions aux régles amenant une sanction personnelle
(8.3 &1 8.6), les critéres de décision ci-dessous sont a appliquer en foncticggi

Nouveau

LES CRITERES DE DECISION

8.3et8.4

8.5

8.6

8.3

et

8.4

a) de la position du joueur qui
commet l'irregularité (de face, de cdte
ou de I'armére),

a) la perte effective de son équilibre
dans la course, dans la suspension
ou pendant le tir,

b) de la partie du corps
toucheée par l'irrégularité (hautdu
corps, bras fireur, jambe, téte, cou,
nugue),

En

b) une action particuligrement
agressive contre le corps de
I'adversaire, en particulier contre la
figure, le cou, la nugue (intensite du
contact corporel),

c) de lintensité de lirrégularité

{détermination de la force du contact
corporel et/ou de l'irrégularité envers
un adversaire en plein mouvement),

plus
pour
8.5

C) un comportement
particuliegrement sans retenue lors
de I'intervention du joueur fautif.

d) dela répercussion de
lirrégularité

s surla perte du contréle du corps et
du ballon,

s surle déplacement qui estgéné ou
empéche,

* surla continuité du jeu qui est
interrompue

En
plus
pour

8.6

a) Irrégularité particulierement
brutale et dangereuse,

b) action perfide et intentionnelle
quin‘a pas sa place dans une
compeétition.

Lors de l'a
compte la si
dans I’espac
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Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 8.3 - (suite)




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 8.4 - Avec exclusion immédiate

> 8:4 Dans le cas
une exclusic
eu un avertis

Cela est par
de revanche

De telles irrégu

1 4

de décision cité

* irrégularités co

* maintenir forte
sol,

* action touchan
* frapper forte
* la tentative de
tenir 'adversaire

voir cependant |
* percuter ou sa
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Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 8.5 - Irrégularités a sanctionner par une disqualification

» 8:5 Un joueur q
un risque p
La violence ¢
préparé a lc
particuliere

En plus des exe
les critéres de d

en particulier ¢
c) un comporte

du joueur fauti

Commentaire :

Méme les irrégula
provoquer des bles
I'impossibilité de s
I’'intensité du conta
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Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 8.5 - (suite)

** Interve

de but

Le commentaire (8

de but quitte sa
Il porte I'entiére re
physique ne déco

Il est a disqualifie
Ca) s’il s’empar
[(Jb) s’il n'arrive

adversaire.

Si, dans cette situd
gardien de but, I'a
metres.
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Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 8 :6 - Disqualification suite a une action particulierement
brutale, dangereuse, intentionnelle, perfide

> 8:6 Siles arbit
dangereuse, inte
instances compéte

Indications et crit

compétition.

Commentaire :
Si une infraction cc

minute de jeu,

particulierement g




la régle 8:
> 8:7

> 8:8
> 8:9




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 8 - (Comportements - cas) |

8.7 CAS & sanctionneor
progrossivement

0.8 CAS & sanctionmer par
wna exclusion immédiate

CAS grossier @8 sanctionner par Une disqualification awvec rapport écrit swite a

une disqualification immédiate

CALE particuligremeont grossier

a} protestalions en pardles ou par
des gestes conire ume déchion
arsirale dans le but o' sbtenir une
ceralne déclsian,

b} déconcentrer un adversalre au
un cadquipler par des paroles au
des geshes dans le but de e
déslabilser,

c] relard pravoqué diaans
Fexécullon d'un [el par e non
respect de lg dstance des 3
méfres  ou  par tout auie
COMEBOrEren gt urbataur,

d} simuler ou accentuer lefet
d'une Irégularmé en abant & du
cinéma» alln dobkent un arrét
du temps de jeu ouw de provaguer
une sanchon Ron mérhde snvers
radversaire,

e] défense acllve sur des passes
ou des fis par 'ufilisation du pled
oU de la Jambe. Des réachons de
réflexe, comme par exemple |e
ramené des [ambes, ne sont pos
& sanchonner [vair owssl régle
7:8),

Il pénéirction rencuvelée daons
Iz surlace de but pour en Hirer un
avanioge iectique.

a) fecte contestalien & haute
wvale, en gesficulant au aves
n comporemert
proveguant,

o) le [oveur gul ne pose ou
ne lalsse pas Immeédiclement
lormoer le allon de maniéne
dle rendre jovable,

c) le folt de conserver la
ballon dans k zone de
changemen

a} propulser le Ballon au loin, de la
main ou du pied, clairement of
wolontairement, aprés une décision
de 'arbitre,

b) le gardien montre clairement
qu'il n'a pas intention d’améter le
jet de T mivbres.,

c} lamcer intenticnnellement o
bBallon sur un adwersaire pendant

une intermuption du temps de jew.
5i le jet st particulidrement violent
ot exdcuit § une courte distamce,
cotte action peut également &tro
considérdée comme un
comiportement particuligremant
irrespociucux rentrant dans
IFapplication de la rékgle 8 -G,

d) si lors dun jei de ¥ métres o
tireur touche la téte du gardien de
but alors gu'il ne la déplace pas on
direction du ballon,

e} si lors d*un jet franc be tinewr
towche le défensour 3 la téde alors
qu'il ne la déplace pas en direction
du ballan,

fi prondre sa revanche aprés avair
sulbi une faute.

Commenfair ;

Dans o cas d'un jod de 7 meddres ow
d'ur jof frarc, le firour porte
FPentiére resporsabilitd deo la mise
an dengoer du gardicn do bt ou du
ddfonsour.

a] offonses ou menaces contre les arbitres, lo
chronométreur'socrétaire, officiel d*une éguipo.
débigud, jounurs, spectateurs. Cos comporfements
peuvent étre worbaux ou gestuels (mimigues,
gestes, contacts corporels].

b) (i} Intervention dans lo jeu d'un officiel d'uno
équipe par péndiration sur l'aire de jew ou on étant
dans sa zone de changement,

tii} I"anéantissement d'une cccasion manifeste
de but par un jouewr par pénétration non autoriséo
sur "aire de jou ou dtant dans sa zono de
changemant en vertu de la rigle 4 =B,

c] si au cours de la derniére minuie ke ballon n'est
pas en jou ot guun joueur ouw un officiel repousse
ou empéche Mexécution du jet ot de ce fait prive
I'éguipe adverse d'une possibilité de se mettre on
position de tir, d'une chance d'entrer en coocasion
manifeste de but, oo comportement doit étre
considéré comme particuliérerment grossier. Ceci
s"applique pour tout empéchement d'exécution
d'un jet [par exemple @ action avec une ulilisation
contrélée de son corps, interception d'une passe,
géner la récupération du ballon ou ne pas le
libérer],

d) si, au cours de la derniére minute, le ballon ost
en jew et que I'équipe adverse, par infraction aux
rigles 8 :5 ow 8 6, ost privée d"une chance de tir au
but ou d'une ccoasion manifeste de but, lo
comporsmont interdit ne peut étre sanctionné gue
par une disqualification accompagnée, dans co
cas, ohligatoirement d'un rapport écrit.




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Comportement antisportif a sanctionner progressivement

> 8:7 Les co
comporte
sanction p

m
%




Régles de Jeu 2010 - Modifications
e |

Comportement antisportif a sanctionner par une exclusion immédiate

> 8 :8 Certains
particuliére
indépendam
regu un aver

Rentrent dan

[J a) forte ¢
compoa

(3 b) le joue
ballon

O ¢) le fait




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Comportement antisportif grossier a sanctionner par une
disqualification immédiate

> 8 :9 Certai
grossiers ;

Commentaire : Dans le c
la mise e
OR 9 mars 2010 (18/05/




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Une disqualification avec rapport écrit suite a
comportement antisportif particuliérement grossier

cha

3.

OR 9 mars 2010 (18/05/



Régles de Jeu 2010 - Modifications

Une disqualification avec rapport écrit suite a
comportement antisportif particuliérement grossier

OR 9 mars 2010 (18/05/
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Régles de Jeu 2010 - Modifications EXCLUSION

> 16: 3 L'exclusic

a) de changeme
de jeu ou si un
et regle 8 :10

b) d’infractions réj
déja atteints le

c) d’infractions a |

d) de comporteme

e) de comporteme
eux a déja eu

f) en cas de comp
voir aussi 4 :6),
g) comme conséq
(régle 16 :8 2¢

apres son exclu
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Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 16 - Les sanctions

é Tout le chapitre concernant la disqualification a été réécrit



> 16: 6 La disc
suivan

a) infractions a |

b) comportemen
et particuliere
officiel sur I’

c) comportemen
de la méme
selon les regle

d) conséquence

e) comportemen
d’'un jet de 7

OR 9 mars 2010 (18/05/
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> 16 :8 2éme




Régles de Jeu 2010 — Modifications

Régle 16 - Les sanctions (suite)
> 16:84
oy

Les disqu
confirme

Les respc

Si un joue
successi
reprise, ¢
forte est




° si_un joueur qui
jeu, d’un comporte
cette exclusion est

*si_un joueur vie

exclusion) et se re

I’équipe recevra
minutes (16 :8, 2¢
* si_ un joueur vien
d’'un comporteme
cumul des deux s
paragraphe),
°si_un joueur vie
exclusion) se re
grossier ou partic
laquelle elle est ré
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Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 2 - Temps de jeu, signal de fin et arrét du temps de jeu

MODIFIE,

3
Oy R
.4

MODIFIE,




autorisé
et élast

h’entra
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Régle 4 (suite)




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 5 - Le gardien de but

Supprimé
2

@ Cette regle fait référence au ballon qui se dirige vers la surface de jeu.
Elle ne s’applique pas au ballon qui se trouve a terre sur la surface de

but. Cette derniére situation est prise en compte dans la régle 12.1.



Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 6 - La surface de but

Le terme « pénétration sur la surface de but » indique une entrée
évidente dans la surface de but et non le seul fait de toucher la
ligne de surface de but.

Ceci évite toute divergence avec la formulation de la régle 6.1.




Régles de Jeu 2010 - Modifications

% Il est permis de toucher le ballon en I'air, au-dessus de la surface de but

dans le respect des régles 7:1 et 7:8.

Régle 6 - La surface de but

Supprimé > Reg Ie
: le cont

¥ €]
Le bal

> Régle ¢

PrEcisioN






Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 9 - Validité du but




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 13 - Le jet franc

Supprimé

Supprimé

¥
w g
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Régles de Jeu 2010 - Modifications

Régle 17 - Les arbitres (suite)

> Régle 1

= Les deux




CT g > Geste

Geste n° 15 Geste n° 16 Geste n° 17

Arrét du temps de jeu Autorisation accordée Geste d’avertissement
a deux personnes... pou jeu passif






Le car
deman

celle-ci







Régles de Jeu 2010 - Modifications

&

| Interprétation n°4 : Jeu passif (7 :11-12)

Elle a été complétement réaménagée

La particularité consiste a expliquer le « geste
d’avertissement préalable » au bon moment et
inclut les décisions a prendre apres le geste
d’avertissement préalable.

Le texte complété de l'interprétation fournit des
directives et conseils supplémentaires a ce sujet
dans le but d’avoir également un texte cohérent.

OR 9 mars 2010 (18/05/




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Interprétation n°4 : Jeu passif

é Les instructions et les conseils relatifs au traitement du
jeu passif et qui concernent la prise de décision aprés
avoir montré le geste d’avertissement préalable ont été
complétés et bien distingués.

Les dispositions concernant cette régle ont été
complétées par une annexe supplémentaire (annexe E)
qui donne des indications concises comme par exemple :
- pas d’accélération claire,

- action 1 contre 1 sans avantage de placement,

- actions défensives actives et conformes aux régles

OR 9 mars 2010 (18/05/
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Régles de Jeu 2010 - Modifications | Interprétation n°4 : Jeu passif (suite) Nouveg

— » C.Com

W

Si un arbi
reconnait I'c

n°17).

Il leve le bre¢
est reconnad
proche du b

L'autre arb
indiquer a |
vers le but ¢

OR 9 mars 2010 (18/05/



Régles de Jeu 2010 - Modifications | Interprétation n°4 : Jeu passif (suite)

Le signal d’c
* restant entie
il y a deuxs
signal d’ave

a) I'équipe ¢

but-renvo
revient o

b) un joueur
sanction p+o¢
infraction

Dans ces de
une nouvelle

OR 9 mars 2010 (18/05/



Régles de Jeu 2010 - Modifications | Interprétation n°4 : Jeu passif (suite)

» D. Apré

s

Aprés avoi
d’abord do
qu’elle mod

La notion
é supprimée.

Il convient ¢
catégories).

L'équipe av
ciblée en di

Si celle-ci n
arbitres dé
criteres de
passif).

OR 9 mars 2010 (18/05/



Régles de Jeu 2010 - Modifications | Interprétation n°4 : Jeu passif (suite)

La nouveauté importante qui va aider les arbitres, réside dans les criteres de
décision qui vont permettre de siffler « jeu passif » apres utilisation du geste
d’avertissement préalable.

. pas d’aug

* pas d’acti
* duel 1 co
* ralentisse

les mouve

> D2. Eq

* essaye pa
rythme ouU
* on ne doit
infraction ¢




Régles de Jeu 2010 - Modifications | Interprétation n°4 : Jeu passif (suite)

Egalement en Annexe E des éléments
> ]

d’appréciation concernant les éléments
d’appréciation D1 et D2 = voir les 3 diapos
qui suivent.



Régles de Jeu 2010 - Modifications | Interprétation n°4 : Jeu passif (suite)

> Eléme

* le jeu es

contre 1 «
surface d

* passes
de rythme

* le ballo
de jeu (a
ou d’actic




Régles de Jeu 2010 - Modifications | Interprétation n°4 : Jeu passif (suite)

* action

(celui-ci

* action
I'interv

* action

contre
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* barrer l¢

I'avant (

* provoqu
des end

OR 9 mars 2010 (18/05/

Interprétation n°4 : Jeu passif (suite)




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Interprétation n°6 : Définition d’une « occasion manifeste de but » (14 :1)
P

La phrase qui fait référence a une situation ou le joueur n’a pas encore le
controle du ballon mais qu’il est prét a réceptionner celui-ci sans que
I’adversaire ne puisse le contrer sans commettre d’irrégularité a été déplacée
sous a) et sous b) 2 également occasion manifeste but et 7 métres.




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Interprétation n°6 : Définition d’une « occasion manifeste de but » (14 :1)

> llyau
(suite)

b) Un joue
dribble)
qu’aucu
attaque
Ceci va
possess
gardien

tirer da
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Régles de Jeu 2010 - Modifications

Interprétation n® 7 :
o " ol s

Intervention du chronométreur ou d’un délégué

La structuration est nouvelle pour une meilleure
compréhension

La nouvelle version fait une distinction précise
entre une « interruption pour une faute de

changement ou une entrée irréguliére » et une
( interruption pour d’autres raisons »

OR 9 mars 2010 (18/05/



Régles de Jeu 2010 - Modifications

Interprétation n® 7
Intervention du chronométreur ou d’un délégué

Si un chrono
&3 interrompu,

Si le chrono
suivants sont

Fautes de ¢




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Interprétation n° 7 (svite)
Intervention du chronométreur ou d’un délégué

Le chronc

prendre

Si une oc¢




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Interprétation n° 7 (svite)
Intervention du chronométreur ou d’un délégué

> Interru
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Interprétation n° 7 (suite)
Intervention du chronométreur ou d’un délégué

taches assignées au chronométreur et au délégué

officiel, ainsi que l'autorité dont dispose chacun sont

également définies.




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Interprétation n° 7 (suite)
Intervention du chronométreur ou d’un délégué

chronométreur ou le délégué ne sont pas autorisés a
demander une sanction personnelle a I’encontre d’un
jouveur ou d’un officiel d’équipe.




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Interprétation n° 7 (suite)
Intervention du chronométreur ou d’un délégué

nationale
arbitres b
arbitres ¢
relative

Sous cert«
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Réeglements
o) i
> & .

Les officiel
zone de m¢

Celle-ci co
remplagan




Régles de Jeu 2010 - Modifications

Réglement des zones de changement (suite)

é Le déplace

pour donne

En princip
déplacer.

'officiel a
s’il veut de
Il ne lui e
carton ver
avant de ©

Dans des «¢
AVvoir un co
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Regles de Jeu 2010 — Modifications — Reglements généraux Q=20

| PRECISIONS CONCERNANT L'USAGE DE LA COLLE (RESINE)

» Afindep

« colle »
N°”VE délicates
= d’en étre

La décision votée en AG Fédérale, vise :
- a permettre au responsable de salle d’assumer la signification de
I'interdiction ainsi que la fourniture du produit de remplacement,

- a faire assurer le contréle par la table, en lui donnant le pouvoir de
signaler a I'arbitre I'inobservation de la regle,

- a limiter le réle des arbitres a contraindre le joueur a se mettre en
conformité,

- a dégager le club visiteur de toute interdiction si le club recevant ne
fournit pas de produit conforme.

==|'objectif est de n'utiliser, a terme, que des colles et résines
lavables a I'eau

OR 9 mars 2010 (18/05/1



Régles de Jeu 2010 — Modifications — Réglements généraux Rl -l

Précisions concernant la colle (suite)
Les textes adoptés sont les suivants :

Article 88 —
I'usage des ¢
club recevan
ou résine dite
Ces flacons,

Article 145.
interdire |'usc

Article 2.5 -
signaler aux
des colles et

Article 10.3.
secrétaire le
colle ou rési




Regles de Jeu 2010 — Modifications — Réglements généraux Huat=cl)

Précisions concernant la colle (suite)
Les textes adoptés (suite) :

Régle 4: 9 -
ajout : « Si l¢
équipes, seu

Régle 18.1 (
ainsi que, le
responsable




Ce qui veut dire que le match ne se joue pas lorsque les
ADULTES PRESENTS NE SONT PAS EN POSSESSION D’UNE LICENCE
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m
%%

w

Nouvel article

L'équipe de jeu

inscrit sur la f
la salle, alo
ou les jeune
constaté.

Le match se pou
zone déterm
la zone de sé
pénétrer sur
sanction disci
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