
124 LOI 13 – COUPS FRANCS

Procédure

Le ballon est en jeu lorsqu’il a été botté et a bougé.

Un coup franc peut être exécuté en levant le ballon d’un pied ou des deux 

pieds.

Faire semblant de tirer un coup franc pour tromper l’adversaire est permis, cela 

fait partie du jeu. Toutefois, le joueur doit être averti si l’arbitre estime que la 

feinte constitue un acte antisportif.

Si un joueur effectuant un coup franc botte intentionnellement le ballon contre 

un adversaire aÞ n de pouvoir ensuite le rejouer – sans que la frappe ne soit ir-

responsable ou violente – l’arbitre doit alors permettre au jeu de se poursuivre.

Dans le cas où l’arbitre aurait oublié de signiÞ er le caractère indirect d’un coup 

franc en maintenant son bras levé, ledit coup franc indirect devra être retiré 

s’il a été joué directement et s’il s’est soldé par un but. Le caractère indirect du 

coup franc n’est pas annulé par l’erreur de l’arbitre.

Distance

Si un joueur décide de jouer un coup franc rapidement et si un adversaire se 

trouvant à moins de 9,15 m intercepte le ballon, l’arbitre doit permettre au jeu 

de se poursuivre.

Si un joueur décide de jouer un coup franc rapidement et si un adversaire se 

trouvant à proximité du ballon l’empêche délibérément de l’exécuter, l’arbitre 

devra avertir l’adversaire pour avoir retardé la reprise du jeu.

Si, lorsqu’un coup franc est accordé à une équipe dans sa propre surface de 

réparation et qu’un joueur décide de le tirer rapidement, un ou plusieurs adver-

saires demeurent dans la surface parce qu’ils n’ont pas eu le temps d’en sortir, 

l’arbitre doit permettre au jeu de se poursuivre.


