
 

 

Challenge de Gironde 

U13U13U13U13    ––––    foot à 9foot à 9foot à 9foot à 9    
 

 
 
 
 

Extrait du règlement 
 
 
 

• Rendez – vous des équipes à 9h00 précises. 

• DEBUT DES RENCONTRES à 9h45. 

• Chaque équipe doit respecter son lieu d’affectation. 

• Présence obligatoire de chaque équipe. Tout club absent sera pénalisé. (Règlements généraux de la FFF) 

• Chaque équipe sera composée de 12 Joueurs maxi. 

• Chaque club devra se présenter avec 6 ballons afin de procéder au défi-jonglerie durant les rencontres. 

• « Auto–Arbitrage », matchs arbitrés par les joueurs dont l’équipe ne joue pas (sous la direction de son 

éducateur) 
 

Déroulement 
 

Sites à 8 équipes :  

� 2 poules de 4 équipes : 

• 1/2 finales et finales dans chaque poule. 

• Matchs de classement (finale des 4èmes, 3èmes, 2èmes, 1ers) 

• Durée des matchs : 1 x 20 min 

� Le vainqueur de la finale des 1ers est qualifié pour le second tour.                             

 

Sites à 7 équipes :  

� 1 poule de 4 équipes : 

• 1/2 finales et finales dans chaque poule. 

• Durée des matchs : 1 x 20 min 

 

� 1 poule de 3 équipes : 

• formule championnat. 

• Durée des matchs : 1 x 20 min 

• Matchs de classement :   

o 1° finales des 2èmes, 1ers : match 1 x 20 min 

o 2° finales des 3èmes – 4èmes : formule championnat 1 x 10 min 

� Le vainqueur de la finale des 1ers est qualifié pour le second tour.                           

                

Sites à 6 équipes : 

� 2 poules de 3 équipes : 

• formule championnat dans chaque poule. 

• Matchs de classement (finale des 3èmes, 2èmes, 1ers) 

• Durée des matchs : 1 x 20 min. 

� Le vainqueur de la finale des 1ers est qualifié pour le second tour.                           

 

Attributions des points – classement 
 

• Poule de 3 équipes (formule championnat) 

o Victoire : 4 Pts ; Nul : 2 Pts ; Défaite : 1 Pt  

o En cas d’égalité au classement final : 

o 1° : Goal Avérage Particulier ; 2° : Goal Avérage Général ; 3° : Meilleure Attaque ; 4° : 3 tirs au but 

• Poule de 4 équipes (½ finales – finales) ou lors des matchs de classement : 

o En cas d’égalité : 3 tirs au but 

  

Merci de vous présenter, dès votre arrivée et de nous remettre la feuille de match ci-jointe, dûment remplie. 

 

Les équipes qualifiées disputeront le prochain tour le SAMEDI 20 FERVIER 2010. 



FFFFootballootballootballootball    d’d’d’d’AAAAnimationnimationnimationnimation    
CATEGORIE U13  

SAISON 2009-2010 
 

 FEUILLE DE MATCH 
 DEFI JONGLERIE 

 

 EQUIPE (club)    

     

 

NOM / Prénom du Joueur 
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� Nom du Responsable : ……………………………… 
� Numéro de licence : …………………………………… 
� Diplôme(s) : …………………………………………… 
 
� Signature : 
 
 

N°1 TOTAL   9 Joueurs  

N°2 TOTAL 10 Joueurs  

N°2 TOTAL 11 Joueurs  

N°4 TOTAL 12 Joueurs  
Tenir compte du total des 9 meilleurs 
scores puis des 10 meilleurs…etc 

COMITE DE GIRONDE 
1

er
 TOUR DU CHALLENGE U13  

 

SAMEDI 24 OCTOBRE 2009 


